Animator3AX

EinfUhrung

A

Der Animator3AX ist ein Programmmodul zur synchronen Uberlagerung von
Simulationsanimationen und High-Speed-Videosequenzen. Es basiert auf der
Integration des Visualisierungstools Animator3 von GNS GmbH.

Der Animator3AX dient zur leicht verstandlichen Visualisierung berechneter
3D-Animationen und High-Speed-Aufnahmen eines Aufprallversuchs. Die
passgenaue und zeitsynchrone Uberlagerung von Simulation und realen Filmen
ermdglicht den Vergleich und Verifizierung der Dummy- und Fahrzeug-
bewegungen.

Der in den Berechnungsabteilungen etablierte Viewer Animator3 von GNS
GmbH ist mit allen Merkmalen und der eingefihrten Kommando-Schnittstelle
in FalCon eXtraintegriert. Fir Benutzer aus den V ersuchsabteilungen wurde
eine Windows-konforme Bedienaoberfléche hinzugefiigt, sodass ein
bereichsiibergreifendes Arbeiten bei der Fahrzeugentwicklung erleichtert wird.

Wahrend der Uberlagerung wird die Ansicht der Bewegungssimulation prézise
an die aulere Orientierung der High-Speed-Kamera ausgerichtet. Die hierzu
erforderliche raumliche Position und die optischen Eigenschaften der
eingesetzten Kamera sind geeigneterweise vorher mit Methoden der
Bildmesstechnik (Module Mov Xact und Mov3D) auszuwerten.

Uberlagerung (unten) von Modell (links) und Crash-Video (rechts)
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Leistungsumfang:

Zeitsynchrone Uberlagerung der Bildinformationen aus Simulation und
Versuch im Fahrzeugkoordinatensystem

Blickrichtung automatisch einstellbar oder interaktiv adaptierbar
Korrektur der Kameraabbildungsfehler

Abspeichern des bewegten Uberlagerungsbilds als AVI

Vergleichende Darstellung von mehreren Versuchen oder Ansichten
gleichzeitig

Alle Animator3-Standardfunktionalitéten, wie z. B. Ein-/Ausblenden von

Objekten, Ausmessen von Punkten und Absténden im Modell, Wahl der
Darstellungsart

Anwenderspezifische Konfigurierbarkeit der Bedienoberflache
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Auswirkungen der Kameraabbildungsfehler: links unkorrigiert, rechts korrigiert
(Bilder von Volkswagen AG, Forschung und Entwicklung, Abt. EZTV-CE)

Voraussetzungen:

Versuchsvideo als AVI (kompatibel mit FalCon Quick View, Bildfrequenz
und TO im Header enthalten)

CAE-Modelldaten liegen in einem Importformat vom Animator3 vor
Informationen Uber Modell- und V ersuchskoordinatensysteme

Kameraposition (statisch oder dynamisch) fir automatischen Abgleich
sinnvoll

Kamerakalibrierung ist vorteil haft
Importformat fir Kameradaten: FalCon-Formate oder ISO MME 13499

Installieren und Starten

Fir den Betrieb des Animator3AX in FalCon eXtra benétigen Sie sowohl eine
Lizenz von GNS GmbH als auch eine Lizenz firr das Modul in FalCon eXtra. In
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FalCon eXtrawird eine Active-Version des,,normalen“ Animator3 fir Windows
aufgerufen. Bitte wenden Sie sich an GNS GmbH fir den Download dieses

Programmteils.

Flhren Sie folgende Schritte zur Installation aus:
GNS Animator3 ActiveX-Version installieren
GNS Animator3-Lizenz-Server installieren und Lizenz-Key eintragen

FalCon eXtrainstallieren

FalCon Hardlock (evtl. mit Treibern) installieren

FalCon Hardlock mit Animator3AX-Lizenz verwenden
Starten Sie nun den Animator3AX Uber das Menl Ansicht.

FalCon eXtra
Datei | Ansicht Sprache ¥

v Swmbolleiste

v Statusleiste

Snimakor3Ax

Bedienung und Dialoge - Ubersicht

Folgende Ubersicht soll Sie bei den ersten Schritte mit dem Animator3AX-

Werkzeug unterstitzen:

Nach dem Start 6ffnet sich ein Viewer-Fenster mit Meni-Leiste und (wahlweise)
mit angekoppelten Bediendial ogen. Mehrere Animator3AX-Fenster sind
moglich, wenn mehrere GNS-Lizenzen vorhanden sind.

FalCon + Animator3AX #1

Laden Ansicht Bearbeiten Messen Format Batches  Komi

g 3]

s Extras  A3K-Menid

Animator3

5

D ateien | K.ameraposition I Meine Batches | Meine Kommandosl Kaommandos I

3D-Model: |
Cls & ms € mfs mm  ZeitOifset: [0 ms

Wersuch: Anzicht: 'l

Hintergrund-ail: I

I™ | Bilder im Arbeitsspeicher I | Bilder entzeren

Laden |

Laden |
Laden |

Vergrof3ern Sie die Fenstergrofie nach Ihrer Wahl (ziehen am Rand!); in der
Statuszeile sehen Sie die numerische Ausgabe der effektiven Grofe.

Legen Sie zunéachst die Eingangsdaten bereit:
3D-Modell z.B. *.dsy
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AVI-Video *.avi
Kamera-Daten: Position und Entzerrungsparameter *.mme, *.ana oder *.txt
(eXtra ASCII)

Erkunden Sie nun die Mdglichkeiten in der Mentizeile:
Laden Ansicht Bearbeiten Messen Format Batches Kommandos Extras  &3¥-Meni

Laden Sie hierzu am besten ein 3D-Modell.

Drehen Sie das Modell online mit gedriickter Strg-Taste und linker und rechter
Maustaste. Verschieben Sie das Modell online mit gedriickter Strg-Taste
mittlerer Maustaste.

Im Register Dateien geben Sie die Eingangsdaten ein: Haben Sie eine Analyse-
oder eine MME-Datei (*.ana, *.mme) wird der AVI-Name sowie alle
vorhandenen Kamera-Daten Ubernommen. Beinhaltet die Datei mehrere
Ansichten, wahlen Sie diese in der Auswahlliste aus.

Dateien |Kamerapnsitinn| Meine Batchesl Meine Kommandosl Kommandnsl

3D-Modell: IH:\.t’-‘-.nimator\.f-‘GX-Daten'\\a'WTESTD?\MDdeI\VWEED_pg.ds_I,I Laden |
g ome O g ZeitOffset: IIJ s

Wersuch: IH:'\...WWTESTD?.MME Ansicht: IFlec:hts ch Laden I

Hintergrund-ao: IH:'\...'~.~’-‘-.35<-Daten'\\a'WTESTD?\mnvie'\Hechts_TntaIe..t’-‘-.VI Laden |

[ Bilder im &rbeitsspeicher [ Bilder entzemen

Halten Sie die Strg-Taste beim Laden eines AVIs gedriickt, wenn kein
zusétzlichliches Movie-Fenster getffnet werden soll.

Sind Kameraparameter geladen, sehen Sie mit dem Kontrollkéastchen Bilder
entzerren die Auswirkung direkt im Bild.

Die AVI-Einzelbilder werden tiber die Zwischenablage als Hintergrundbild des
Animator3A X -Fensters geladen.

Das Laden der Bilder in den Arbeitsspeicher kann —abhangig vom
verwendeten Rechner — die Abspielgeschwindigkeit beschleunigen. Achtung:
Hierflr muss ein entsprechend grof3er Bereich frei sein!
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Im Register Kameraposition kann die &uf3ere Orientierung der Kamera (im
Fahrzeugkoordinatensystem!!) eingegeben bzw. angepasst werden. Diese
numerischen Werte machen nur einen Sinn, wenn man sie vorher automatisch
berechnet hat; auch wenn man mit interaktiven Aktionen das Modell verschieben
kann und die Daten mit der Schaltflache Holen auf A3X tbernehmen kann...

Dateien  Kameraposition | Meine Batchesl Meine Kommandnsl Kommandosl

. |BT2 = mm Meigung [H]: |-84.94 3: Grad R W, Laden |
N T =~ mm Richtung [R]: |3.21 3: Grad %j)—é 2 ID— 4 | ’l
K
21283 = mm Kantung [K); |-1?'?'.94 3: Grad R % ¥ Statisch (0]

F: |17.35 mm  Perspektive: |2U.U4 3: Grad

Sichtvalumen: |4SDD <->|12EEIEI mm ﬁl Holen won A3

T

[~ Auto Setzen auf A3

I

Uber die Schaltflache ﬂ konnen Sie die geladenen Kameraparameter (= Innere
Orientierung, Verzeichnungsparameter) Uberpriifen.

Im Register Meine Batches definieren Sie Schaltfléchen, denen Batches mit
mehreren Animator3A X-Kommandos zugeordnet sind. Driicken Sie hierzu:

2|

(Voraussetzung: fortgeschrittene Kenntnisse tber den Animator3.)

Im Register Kommandos geben Sie einzelne Kommandos oder Batches ein.
Ein Protokoll dient zur einfachen Wiederholung einer Kommandofolge al's
Batch.

Dateienl Kamerapnsitinnl Meine Batchesl Meine Kommandos ~ Fommandos |

Kommando: ICD| bac blue Ausfuhren |
Worheriges: Icnl bac blue j | ¥ Fehler zeigen
Batch-D atei: I | Batch ausfihren

[ Protokal I Protokall Sffnen

teldungen...

i

1. Aufgabe
Laden Sie ein 3D-Modell sowie ein zugehtriges AVI.

Laden Sie die Kamera-Daten bzw. passen Sie das Modell so gut es geht manuell
an das Video an.

Testen Sie die Menu-Funktion Extras/Fenster erfassen als AVI:

Nach Start der Erfassung lassen Sie das AV | abspielen oder schieben den Regler
im Animator3AX-Fenster; nach einem Intervall von einigen (z.B. 50) Bildern,
stoppen Sie die Erfassung Ubers Men(l.

Eswurde das , bewegte® Uberlagerungsfenster als AV aufgezeicnet:

Hat es geklappt?
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Das Menu Laden

30-rodell
Wersuch
Hintergrund-a4T
K.arnerapararmeter
Messkanal

Dateiparameter eingeben

Riicksetzen

Im Meni Laden finden Sie folgende Menleintrage/Befehle:

3D-Modell

Versuch

Hintergrund-AVI

Kameraparameter

Messkanal

Dateiparameter eingeben

Ricksetzen

3-Modellevom Typ :

Pamcrash Result (*.dsy)
Abaqus Result (*.fil)
Ansys Result (*.rst)
Ansys Result (*.rth)
Madymo Result (*.kin3)
Medina Output (*.bof)
Nastran Input (*.nas)
Nastran Result (*.op2)
Nastran Result (*.output2)
Patran Output (*.dis)
Patran Output (*.els)

Versuche konnen Parameter bzw. Verweise
enthalten auf das AVI, die Kamera-Parameter
sowie die Kamera-Position:

eXtraASCIl (*.txt)
MME Multimedia Dat Format (*.mme)
eXtra Auswertung (*.ana)

Video vom Typ AVI

Neben den Verzeichnungsparametern kann
auch die vorvermessene Kamera-Position
geladen werden:

eXtraASCIl (*.txt)
MME Multimedia Dat Format (*.mme)
eXtraAuswertung (*.ana)

in Bearbeitung...

Offnet einen modalen Dialog zum Laden der
Dateien

Modell und/oder Hintergrund-AVI
rucksetzen
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Das Menu Ansicht

Wersuchsansicht < ... =

Ausschnitt 2oomen
Zoorm rlicksetzen

Senkrechte Ansicht

Drehzentrum bestimmen
Ansicht zentrieren
Ansicht ricksetzen

Mallstab einblenden
Malistab ausblenden
Malistab anpassen
Malistab ausrichten

Perspektivische Projektion

v

Standard-A3-Fenster anzeigen
Meldungsfenster anzeigen
Dialoge anzeigen

Im Menl Ansicht finden Sie folgende Menueintrége/Befehle:

Versuchsansicht <...>

Ausschnitt zoomen

Zoom ricksetzen

Senkrechte Ansicht

Links
Rechts
Oben
Unten
Vorne

Hinten

Drehzentrum bestimmen

Ansicht zentrieren

Ansicht ricksetzen

M
M
M
M

al3stab einblenden
al3stab ausblenden
al3stab anpassen
al3stab ausrichten
xy-Ebene
xz-Ebene

yz-Ebene

Perspektivische Projektion

Wechsel zwischen verschiedenen Ansichten,

wenn diese in den Eingabedaten des
Versuchs enthalten waren.

vie @xr

vieriz

lvieres + vie xro -90

lvieres + lvie zro 180 + vie xro -90
vieres

lvieres+ vie xro 180

lvieres + lvieyro 90 + vie zro 90
lvieres+ lvieyro-90 + vie zro -90
vierce @si

vie cen

lvieres + crsswi off

gri on

gri off

gri cen

crsposdir001
crsposdir010
crsposdirl00

vie per on
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Standard-A3-Fenster
anzeigen

Meldungsfenster anzeigen

Dialoge anzeigen

eXtrawin on/ off
Offnet die Ein-/Ausgabe-Bereiche des
Standard-Animator3-Fensters:

FalCon + Animator3AX #1 =[] |
Laden Ansicht Bearbeiten  Messen

Offnet das Meldungsfenster =
Ausgaben identisch zum ,,normalen*
Animator3

eXtradiaon/ off
Offnet/schlief}t die unter dem Animator3AX-
Fenster angekoppelten Register-Dialoge.

Das Menu Bearbeiten

Modell einblenden
Maodell ausblenden
Element ausblenden
Bauteil ausblenden
Bereich ausblenden
Bereich tauschen

Gruppe k
Texk einfigen »
Texk lGschen »

Im Menl Bearbeiten finden Sie folgende Mentiieintrége/Befehle;

Modell einblenden
Modell ausblenden
Element ausblenden
Bauteil ausblenden
Bereich ausblenden
Uber Polygon auswahlen

Uber Rechteck auswéhlen

add all
eradl
eraele @si

erapid @si

eraele @wp
eraele @wr
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Bereich tauschen
Gruppe
Text einfligen

An Position

An Knoten

An Element
Text I6schen

eraswa

in Bearbeitung

txt scr add @po “ Text”
txt nod add @s “ Text”
txt ele add @s “ Text”

Alle txt scr del all

An Knoten txt nod del @si

An Element txt eledel @si
Das Menu Messen

knoken

abskand

Abstandsanderung bez, TO
Info Cursor

Im Menl Messen finden Sie folgende Menueintrége/Befehle:

Knoten

Abstand
Abstandsénderung bez. TO
Info Cursor

ide nod @si
ide dst @si

ideelo @si

ide cor

Das Menu Format

Maodell transparent
Maodell als Linien
rMaodell als Polygone
Bauteil transparent
Bauteil als Linien
Bauteil als Palygone

ModellFarbe
Bauteilfarbe
Hintergrundfarbe
Textfarbe

Format riicksetzen

Verschisbungen Oberhéhen

Im Menl Format finden Sie folgende Menleintrége/Befehle;
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Modell transparent
Modell als Linien
Modell als Polygone
Bauteil transparent
Bauteil als Linien
Bauteil als Polygone
Modellfarbe

Bauteilfarbe
Hintergrundfarbe
Textfarbe

Format riicksetzen

Verschiebungen
Uberhéhen

col mtt “1-Transparenz” all
sty pid lin all

sty pid shm all

col mtt “1-Transparenz” @si
sty pid lin @si

sty pid shm @si

col pid ,Rot Grin Blau“ al
(mit Farbwert 0.0 — 1.0)

col pid ,Rot Grin Blau* @si
col bac,,Rot Griin Blau®

col txt ,,Rot Griin Blau*

Icol pid res + sty pid sheall
dis sca,, Faktor*

Das Menu Batches

Im Menti Batches finden Sie alle vom Benutzer spezifizierten Batches.

Siehe hierzu das Kommando Meine Batches definieren im Menii Extras

bzw. das Dialog-Register Meine Batches.

Das Meni Kommandos

Im Meni Kommandos finden Sie alle vom Benutzer spezifizierten direkt

ausfuhrbaren Kommandos.

Siehe hierzu das Kommando Meine Kommandos definieren im Menl

Extras bzw. das Dialog-Register Meine Kommandos.
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Das Menu Extras

kK.ameraposition eingeben
kK.ameraposition speichern
kK.ameraposition wiederherstellen

Meine Batches definieren
Meine Kommandos definieren

koordinatensystem einblenden
Koordinatensyskem ausblenden

Fenster kopieren
Fenster speichern unker. ..
Fenster erfassen als aYl...

Animator-Hilfe
Info Gber Animator3os

Im Menl Extras finden Sie folgende Menleintrége/Befehle:

Kameraposition eingeben

Kameraposition speichern

Kameraposition
wiederherstellen

Meine Batches definieren

Meine Kommandos
definieren

Koordinatensystem
einblenden

ausblenden

Fenster kopieren

Fenster speichern unter

Erfassen als AVI

Offnet den modalen Dialog zur Eingabe der
Positionsparameter

wri sesvie ,Datel”

mit Datei: a3x-campos.ses
im Verzeichnis:
$USERPROFILE\.a3dir\current\

reases, Datei“

Offnet den modalen Dialog zur Definition
der benutzerspezifischen Batches

Offnet den modalen Dialog zur Definition
der benutzerspezifischen Kommandos

opt aux on

opt aux off

wir ins

Animator3A X -Fenster in Zwischenablage
kopieren

Animator3AX-Fenster in Bilddatei (*.tif,
*.jpg, *.bmp) gespeichert.

Skart

Eild erfassen
Pause
stopp

Info. ..

Zeichnet dasim Animatorfenster angezeigte
Modell und Hintergrund-AVI a's neues
(unkomprimiertes) AVI auf;

vor jedem Bildwechsel wird ein neues
Sequenzbild aufgezeichnet.
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Beachte:

Wéhlen Sie eine langsame Wiedergabe-
Geschwindigkeit im Master-Panel, um
Festplatten-Schreibfehler zu vermeiden!

Animator-Hilfe hel man
Offnet das Animator-Handbuch im PDF-
Format

Info Gber Animator3AX Zeigt die Versionsnummer desinstallierten

Animator3 ActiveX-Moduls

Das Menu A3X-Menlu

Add
Erase
Fallow
TIdentify
Animake
Display
iz

v T v v v v v

Rufen Sie hiermit das Original-Meni des Animator3 ActiveX-Moduls auf.
Sie kénnen dieses Kontext-Menti auch Uber die Maustaste 2 6ffnen.

Interne A3X-Kommandos

In Bearbeitung...
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